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1 前言 

本文的目标是为自动化测试工程师编码规范统一、命名规则统一，确保自动

化脚本的规范性与可阅读性，方便自动化测试脚本的管理。 

2 自动化脚本规范 

2.1 每个模块脚本的命名规范 

每个模块脚本的命名规范可以与相对应每条测试用例（案例）建立联系。 

 可以取每条测试用例的用例编号为脚本命名的开头，即脚本名的第一级 

 将待测系统的名称（即应用的名称）作为脚本名的第二级 

 将被测的功能模块作为脚本名的第三级 

 将被测的功能子模块作为脚本名的第四级 

 最后跟上测试描述（即该用例的检测点）作为脚本名的第五级 

 每级名称以下划线“_”间隔，示例如下： 

A1000100_LIB 个人银行_转账汇款_境内转账_验证余额转账前后变化 

2.2 变量声明和使用范围 

1.变量声明： 

通过录制工具的变量声明功能声明想要的变量名，全局变量名需求字母全部

大写，局部变量名称需要首字母小写，声明后即可使用该变量。（如图一所示） 
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图一_Online 

 

图一_客户端 

如需在应用界面上获取文本信息赋值给变量，可使用变量赋值功能。（如图

二所示） 
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图二_Online 

 

图二_客户端 

局部变量使用范围：只在当前脚本中生效，即只能在当前脚本中使用。 

全局变量使用范围：可以在该应用的所有脚本中使用。 
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2.3 局部全量命名规范 

 局部变量的命名一定要有意义，能够让任意使用者拿到就能看懂这个变

量的作用是什么，一般情况下就以该变量表示事物的英文单词命名即可。 

 同种类型的数据命名时（如都表示账户余额的数据），建议以尾数编号区

分，示例如下： 

起投金额，命名为 money1 

实际金额，命名为 money2 

 

图 2.3 

如图 2.3 所示为创建局部变量的过程，在映射屏中通过变量赋值的功能将起

投金额的值 100 元赋给变量，只需给此变量起一个有意义的变量名即可（没有给

变量加注释的功能，此变量对应的即是该步骤时创建的变量通过脚本步骤或变量

名的意义即可快速明白该变量用途）。 

2.4 全局变量命名规范 

1. 全局变量的命名一定要有意义，能够让任意使用者拿到就能看懂这个变

量的作用是什么，一般情况下就以该变量表示事物的英文单词命名即可。全局变

量和局部变量的命名规则不同，脚本步骤里相关变量的操作都会显示变量名称，

根据变量名称可轻松区分步骤中使用的是局部变量还是全局变量。 
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2. 如果变量有多个单词可以表示的情况，可以选用不同的单词表示不同情

景下的变量。 

 

 

3. 同种类型的数据命名时（如都表示登录账号的数据），建议以尾数编号区

分，示例如下： 

登录账号可能存在多个，为了实现账号的参数化，需要把每个账号都设

置为全局变量。 

账号 1，命名为 USER1 

账号 2，命名为 USER2 

2.5 被调用子脚本（功能脚本不单独执行）的命名规范 

在脚本开发过程中为了满足一些脚本能够被多个脚本复用，即提高脚本的复

用性，通常把这类脚本单独开发被称为子脚本，这类脚本经常被其他脚本调用使

用，在调用他的脚本中为被调用子脚本，被调用子脚本一般分为两种情形： 

第一种为被调用子脚本就是我们开发完成的脚本中的一条或几条，有时为了

使多个脚本构成一个场景，需要脚本间的相互调用，即被调用的脚本就成了子脚

本，该种子脚本的命名规范就和 2.1 章节说到的模块脚本的命名规范一致了。 

第二种被调用子模块是为了满足某种逻辑多写出来的脚本，该脚本不属于我

们需要完成测试而开发的脚本。例如：在购买商品时需要添加购买地址，存在其

他脚本可能也需要该购买地址添加的步骤的现象，这时候直接开发一个单独添加

购买地址模块的脚本，需要使用时直接调用该脚本即可。 

这类脚本没有相应用例对应，即在命名时不需要写用例编号，一级名称写应

用名称，二级名称写该脚本的描述（该脚本的用途）以下划线“_”间隔即可。

示例：淘宝网_添加购买地址模块 

2.6 控件/图像/坐标识别使用的先后顺序和基本场景 

1.先后顺序： 

脚本录制过程中建议能够控件识别的优先使用控件操作，控件识别不到的先
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考虑图像识别的方式进行操作，最后在考虑坐标识别进行操作。 

2.使用场景： 

1） 控件识别：在脚本录制过程中，在映射屏上鼠标放在控件的位置会显示

小红框，识别控件后可对该控件进行点击、断言、if 逻辑等操作，例如通常情况

下我们对应用功能的一些点击操作都是控件点击。 

2） 图像识别：银行类 app 的密码键盘或交易键盘通常为安全键盘，安全性

极高，控件无法识别，这时使用图像识别的方式进行密码输入。 

 使用取图功能，在界面上框出想要进行操作的区域，右键鼠标就可以对

该区域（即框出的图片）进行相应的操作。 

 在生成的脚本步骤中，我们可以对图片操作进行设置，设置扩大图片的

查找范围，确保键盘乱序后也可以找到图片。 

 设置图片的容错率，调低图片容错率可以确保通过像素识别精确地查找

该图片。 

3） 坐标识别：在启动一些 app 后经常会先进入到广告页，需要滑动屏幕几

下后方可进入到 app 首页，此时可以在映射屏上模仿手动去滑动屏幕，即可实现

坐标滑屏的操作（再例如新闻页面往下滑动页面去查看相关内容，也使用到的是

坐标滑屏的方法）。 

2.7 测试数据（参数化数据源）准备规范 

 测试时需要测试的数据准备充分，建议在测试项目开启前准备完毕。例

如可能涉及到 10 台手机一起测试 app 的功能，这时需要提前提供 10 个账

号，进行参数化，且账号中已经开通需要的相关业务数据等。 

 测试过程中突发测试数据的需求时，建议负责准备数据的同事应能及时

响应开发脚本的同事，进行测试数据的准备与提供，确保项目顺利进行。 

 测试过程中需要对变量值进行改变时，则需在参数模板中进行改变。 
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3 版本控制 

3.1 应用版本控制和脚本迁移 

应用更新版本后的脚本迁移规范，需要通过以下几个步骤实现： 

 迁移脚本：在旧版本应用中勾选要迁移到新版本应用的脚本 

 批量复制：批量将选择的脚本进行复制 

 选择应用版本：选择脚本需要迁移到的新版本 

 更新 id：复制（迁移）完成所有脚本后，更新新应用下的脚本 id 

注意： 

1） 复制前可能在旧版本应用中没有想要迁移的脚本（该脚本在云端，本地

没有）这时则需要我们先从云端下载该脚本，在勾选复制等。 

2） 批量复制及更新 id 的时间可能会较长（由于脚本过多的原因），则需耐

心等待，切不可中途强行退出客户端，打断进程等操作。 

3） 完成脚本迁移后，可批量将脚本上传云端。 

 

3.2 脚本版本控制 

 开发好的脚本如果存在着一些错误或者异常（比如图像容错率没有调整

导致分辨率不同的手机没有点击到）导致脚本不能通过，需要修改脚本时，

可以直接在该脚本中进行修改更新脚本，保证脚本执行无误。 

 开发好的脚本需要更新（修改）时，此修改不涉及脚本问题，而是想在

该脚本的基础上新增功能，或者检查点，亦或尝试能否实现一些其他的需求

时，建议在更新时先复制该脚本，在复制的脚本基础上进行更新。 

 录制其他功能的脚本，或完成新需求的实现时，建议新建脚本实现。 

 


